
KLASA 4
Przedmiot Informatyka
Imię i nazwisko nauczyciela Agnieszka Zbyrowska
Forma i termin konsultacji dla uczniów klasy: w trakcie godziny lekcyjnej na Messenger skype (konto nauczyciela Agnieszka Z-ska) lub mail agnieszka.zbyrowska@onet.pl 

Forma i termin konsultacji dla Rodziców uczniów danej klasy: mail: agnieszka.zbyrowska@onet.pl 

Realizacja tygodniowego zakresu treści nauczania

Od 25 marca do 1 kwietnia

	Temat lekcji
	Sposób realizacji 
	Sposób monitorowania postępów ucznia oraz sposób weryfikacji wiedzy i umiejętności oraz sposób poinformowania uczniów i rodziców o postępach w nauce oraz ocenach. 

	25 marca 2020
O sterowaniu postacią- powtórzenie cz.1

	Na dzisiejszej lekcji przypomnisz sobie, jak zbudować proste skrypty do utworzenia prostej gry.
 Zainstaluj program Scratch ze strony: https://scratch.mit.edu/
Lekcja: https://www.youtube.com/watch?v=Af5wCU6P0Rk

	Na podstawie filmiku, zgodnie z instrukcją,  zbuduj skrypty poruszające duszkami.  

	1 kwietnia 2020

O sterowaniu postacią powtórzenie  cz.2
	Na dzisiejszej lekcji zbudujesz w całości skrypty do gry. 

Lekcja: https://www.youtube.com/watch?v=Af5wCU6P0Rk

	Na podstawie filmiku, zgodnie z instrukcją,  zbuduj skrypty poruszające duszkami.  Poinformuj mnie na Messenger , skype lub mail, czy się udało.


KLASA 5

Przedmiot Informatyka

Imię i nazwisko nauczyciela Agnieszka Zbyrowska

Forma i termin konsultacji dla uczniów klasy: w trakcie godziny lekcyjnej na messenger (konto Agnieszka Z-ska)
Forma i termin konsultacji dla Rodziców uczniów danej klasy: mail: agnieszka.zbyrowska@onet.pl 

Realizacja tygodniowego zakresu treści nauczania

Od 25 marca do 1 kwietnia

	Temat lekcji
	Sposób realizacji 
	Sposób monitorowania postępów ucznia oraz sposób weryfikacji wiedzy i umiejętności oraz sposób poinformowania uczniów i rodziców o postępach w nauce oraz ocenach. 

	25 marca 2020

Przejścia i animacje w prezentacji. Cz.1
	Na lekcji utworzysz prezentację multimedialną oraz pozyskasz potrzebne materiały z sieci.

Jeśli nie posiadasz Power Point, zainstaluj darmowy program do tworzenia prezentacji np.:
· LibreOffice Impress.

· OpenOffice Impress.

· Prezentacje Google.

Lekcja: podręcznik str. 81-83. 
	Na podstawie treści z podręcznika zgodnie z instrukcją utwórz prezentację. Nie ustawiaj kolejności animacji. To będziemy robić na kolejnej lekcji. 

Konsultacja on Line.


KLASA 6
Przedmiot Informatyka
Imię i nazwisko nauczyciela Agnieszka Zbyrowska
Forma i termin konsultacji dla uczniów klasy podczas lekcji: wg planu na Messenger (konto Agnieszka Z-ska) 
Forma i termin konsultacji dla Rodziców uczniów danej klasy mail agnieszka.zbyrowska@onet.pl 

Realizacja tygodniowego zakresu treści nauczania
Od 25 marca do 1 kwietnia


	Temat lekcji
	Sposób realizacji 
	Sposób monitorowania postępów ucznia oraz sposób weryfikacji wiedzy i umiejętności oraz sposób poinformowania uczniów i rodziców o postępach w nauce oraz ocenach. 

	25 marca 2020

O tworzeniu grafik. Gimp podstawy.
	Zapoznasz się z podstawami pracy w programie.

Lekcja:  Gimp podstawy

https://www.youtube.com/watch?v=3-nWDFBp2Oc
kształty

https://www.youtube.com/watch?v=kd0F3nqxhZE 
	Zapoznaj się z materiałem zamieszczonym w filmikach. W razie potrzeby konsultacja on Line. 




